
Die interessanten Routen in der 
Starzlachklamm 

 
Von links nach rechts im UIAA Schwierigkeitsgrad: 
 
Via Vino Rosso (erste Route) 6+  (Ausstieg über das Nasendach-Klassiker) 
Variante im Mittelteil  7+ (schwere Plattenstelle im Mittelteil) 
Kleine Fledermaus  6- (Verschneidung gerade hoch-Klassiker) 
Plattenvariante    6+ (oben, rechts der Verschneidung) 
Neue Fledermaus   6+ (neuer Einstieg - schön) 
Pepperfreakweg   7+ (Klassiker !!!) 
Föhn     9- (schwere Kante-Klassiker !!!) 
Fledermaus   6+ (Originaleinstieg rechts v Föhn-Klassiker)   
Lay down Sally   8 (Rissdach Klassiker !!!) 
Verschneidung   6-   
A different kind of crazy  8 
Hydromanie    7+ 
Rain man    8+ 
Hebby Day    8 
-     ? 
Burn Baby burn   8   (Einzelstelle am Ausstieg) 
Hangover    9-  (Einstieg über Burn baby burn möglich) 
Phantom    9  (Extrem-Klassiker !!!) 
Go big or go home  9+/10- (Extrem-Klassiker !!!) 
Gib ihm Saures   10- 
Nightmare    9-  (Klassiker !!!) 
Wehe wenn sie losgelassen 9 
Zur Sache Schätzchen  10-/10 
Chickenlegs   9+/10- 
Enterprise    9+ 
Für Peter    10+  (bis zur roten Schlinge) 
Denn sie wissen nicht was sie tun? 
Wo ein Wille da ein Weg  9 
Easy Rider    9/9+ 
Berg Heil    9 
Highway to hell   9  (Extrem-Klassiker) 
Siebenschläfer   8/8+  (Klassiker, Riss sollte aber trocken sein) 
Everdry    9+ 
Snoopy    8   (Kante – Klassiker !!!) 
Der leuchtende Pfad  9 
Off road    9- 
Touch to much   9 
Hells bells    8-   (Platte) 
Spiel mit    8-   (Platte) 
Kuckucksei    8-   (Platte) 
Zerreisprobe   8-   (Platte) 
Joyride    8    (Route nach den Platten – unten am Eck) 
Funky Town    7+  (Klassiker !!! – Beginn am tiefsten Punkt) 
Quickrenner   8+  (Klassiker!!! -  letzte Tour) 
 
Weitere Infos unter: www.walter-hoelzler.de   


